gnl listy Hravy architekt 201 6

k 'proj:

REHITGKTURH PRO KORUNU

IDE A ARCHITEKTURA V DOBE KARLA IV.
i £ )
Téma (°:' 3:




€RBY A HERALDIKA

Inak Cili erb byl barevnym znamenim na zbroiji,
na stité nebo pldténé halené, navlecené pres brnéni,
ktery charakterizoval urcitou osobu a ji podfizenou
druzinu. Znak byl praktickym vojenskym zafizenim,
které vzniklo ve 2. cCtvrtiné 12. stol. v souvislosti
s rytitstvim, protoze rozeznat v bitevni viaveé spojence
od nepritele nebylo tak jednoduché, kdyz byli vichni
od hlavy k paté v brnéni, ale byla to obvykle otdzka
Zivota a smrti. Znamenina stitu o pfiblizné vysce 60 cm
a sifce 50 cm muselo byt rozeznatelné na vzddlenost
nejméné 100 m, protoze v bitvé rytifi na konich presli
do frysku, kdyz je od sebe délilo 50 az 100 m a v tu
chvili uz museli mit soupere vybraného. Aby tedy
byla heraldickd figura z ddlky dobre rozeznatelnd,
musela byt k pozadi (poli §titu) vyrazné kontrastni.

Proto vzniklo zékladni heraldické pravidlo:

Barva nesmi byt kladena na barvu a kov na kov.

GelnhausenUv kodex Pasiondél Abatyse Kunhuty
Karel IV. na trdné, orlice po strandch drzi znak Nejstarsi barevné vyobrazeni dvouocasého Iva i plamenné orlice
Svaté fiSe fimskeé s Cernym orlem (vlevo) a znak a znak sv. Jifi spole¢né umisténé nad trdn abatyse Kunhuty.
Ceského krdlovstvi's dvouocasym Ilvem (vpravo) V dile je znak dvouocasého Iva popsdn jako znak Cech a znak
prelom 14. a 15. stoletf plamenné orlice je popsdn jako znak sv. Vdaclava.
Moravsky zemsky archiv v Brné — Statni okresni archiv Jihlava, 1313-1321

fond Archiv mésta Jihlava do roku 1848, oddéleni Uredni knihy
a rukopisy, i. €. 17 — Pravni sbornik A Jana z Gelnhausenu,
fol. 49v, 53r, 56r.

Ndrodni knihovna CR
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Stretnuti rytit v bitvé

ZA&kladem kazdého znaku jsou erbovni znameni dvojiho druhu:

Heroldské kusy - geometrické tvary

nebo barevnd pole stitu. Nejjednodussi déleni

Stitu: pUleni nadél, pricné, ctvrceni, vyclenéni
vrchu $titu, jeho paty ¢i déleni kolmo, sikmo,
na pokos kfizenim, Spicemi horizontdiné
Ci pricné. Vznikaji kdly (déleni dvéma svislymi
carami), brevna (déleni dvéma vodorovnymi
carami), pruhy (déleni sikmé), které mohou
byt zdobeny, Ci jejich pocet multiplikovan.
Kombinaci téchto zdkladnich prvkd pak vznikaiji
slozitéjsi Utvary (heroldsky kfiz, ondrejsky kfiz,
krokev, Sachovdni, cimburi gj.)

Ctvrceny §tit Neukovského z Medonos
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Obecnd znakovd znameni jsou vzata
z prirody, nebo jsou jejimi fantastickymi
variantami. Jsou to bud obrazy predméts,
nebo obrazy Zivolichl, pifipadné jejich
vefsi &i mensi ¢dst — ruka, pést, pllpostava,
hlava nebo drdpy atd. Z bdjeslovnych zvirat
to byli tfeba drak, san, bazlisek, ptdk Noh
- jejich odlisnost je zretelné respektovdna
afributy (hlava, pocet nohou), podobné je to
s kvétinami vseho druhu.
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Variabilitu (mnozstvi moznosti) znak( zvysovalo vziti barev (tinktur), kterych bylo pét,
dvou kovU a dvou kozesin:

BARVY:
cernd (mfizovani) ¢ervend (kolmé srafovdni)
i ; ' "I ”I " “
- -
modrd (vodorovné srafovdni) zelend (Sikmé Srafovdani zieva doprava)
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nachova - purpurovd (sikmé srafovdni zprava doleva)

KOVY:

zlato - Zlutd (teckovdni) stiibro - bila (Cisty prostor)

KOZESINY:

hermelin (hranostaj) a popelka — kozesiny se uzivaly mimo viastni §tit

PRIROZENA BARVA V HERALDICE:

Existoval pojem pfirozend barva: neslo o konkrétni barvu. ,,Strom prirozené barvy" znamend, ze jeho
kmen a vétve jsou hnédé a listi zelené. Hnédou barvu heraldika neméla ve svém zdkladnim vzorniku,
ale bylo mozné ji uzit na figury, které jsou hnédé i ve skutecnosti: medvéd, véci ze dreva. Obvykle
byla ale nahrazena jinymi barvami, medvéd se kreslil Cerny, véci a stavby ze dieva zlaté.
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Podle knihy Mittelalterliches Hausbuch ze zamku Wolfegg

Inameni nizsi vojenské jednotky pro polni UCely mélo tvar barevného praporce Ci korouhve,
ale do pfislusného bojového spolecenstvi bylo tfeba zretelné vclenit i jednotlivé bojovniky,
proto byl na jejich zbroj vymalovdan symbol ndlezejici prislusnému veliteli takového oddilu. Znameni
na korouhvich pak byla pfendiena i na ¢dsti zbroje, predevsim na §tity.

Zpocatku méli erby jen krdl a Slechtici a byly rdzu ryze osobniho. Objevovaly se na zbroji, praporcich,

pecetich, nad hradnimi branami. Brzy se drzba erbu stala dédi¢nou, erb se dédil z otce na syna.
Pozdéji se erby udélovaly méstdm, cechim nebo vyznamnym méstanim.

Erbovniky jsou Vvétsi ¢i mensi soubory ve formé knihy nebo svitku, s barevnym vyobrazenim erbl
a uvedenim jmen jejich drzitell. Erbovniky vznikaly jako soukromé pomucky heroldd.

Herold byl muz, ktery byl ve stfedovéku znalcem erbovnich zvyklosti, erby navrhoval, provéroval
jejich spravnost, ovlivioval jejich vyvoj a jako ceremonidf na panovnickych a slechtickych dvorech
ohlasoval na turnajich rytire.

Heraldika je véda zabyvaijici se studiem znakl — erbU, jejich vznikem, uzivanim a vyvojem.

ZAJIMAVOST:

Na vychodni fasddé staroméstské mostecké véze v Praze z 80. let 14. stoleti je umisténa znakovd
galerie zemi, kterym vidadli Karel IV. a Vdéclav V.
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TURNAJE, RYTIRI A MECE

Populdrni  stfedovékou zdbavou a soucasné
fréninkem bojovych uméni byvaly turnaje, béhem
nichz se rytifi na konich cvicnymi kopimi, tzv. drevci,
shazovali podle uréenych pravidel ze sedel.

V boji se pak rytitské kopi o délce kolem ftfi, Ctyf metrd pouZivalo zaprené v podpazdi. Jeho siiny
hrot musel probodnout pldt zbroje. Od rozsifeni fimenl u sedel zacal stet jizdy Celni srézkou klinu
wZeleznych péan0* na drevce. Ti, ktefi zUstali v sedlech, pak tasili mece a zacal boj muze proti muzi.

Meé mél dvé funkce - bojovou a ritudlni (ceremonidini, magickou). Mec zabodnuty do zemé
zastupoval pro rytife Kristv kiiz pro modlitbu pred bitvou. V fadé zemi ndleZzel mec mezi krdlovské
insignie a figuroval i v korunovacnim obfadu nebo pfi pasovani na rytire.

Mece Casto obsahovaly ostatky svatych nebo byly zdobeny ndbozenskymi symboly, tim byla jejich
bojovd funkce posunuta i do roviny magické. Mec se pak staval talismanem, chrdnicim svého
majitele. Jednoruéni meé se pouzival spolecné se stitem, obti, aZz dvoumetrovy obouruéni meé
(3arsoun) samostatné. Jedenapulruéni meé se dal oviddat jak jednorucéné, tak obourué. Nékteré
z mecU se pouzivaly predevsim k seku, jinymi se spis bodalo.

Kult rytifstvi byl postaven na artusovskych arolandovskych legenddch, v nichz jsou zminky i o slavnych
a kouzelnych mecich jako byl Excalibur ¢i Durendal.

Rytif odény do krouZkové zbroje, jedind platovd Edst je prilba.
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Turnaj s dfevcovymi zbranémi
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Hrad, na ktery Utoci vojdci s kusemi a rytifi
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UKOL C. 1
VYBARVETE ERB

Zadani:

Erby byly ruzné délené a ruzné barevné, musely byt rozeznatelné uz na velkou dalku.

KaZda barva i kazdy kov mély své oznaceni srafovdnim. Prohlédnéte si ernobilé erby, které mate
pripravené na strdnce a podle tabulky doplite spravné barvy jednotlivych erbu. Ktery z vyobrazenych

erbU se vdm nejvice libi?

Info pro pedagoga — didakticky postup:

S détmi si pedagog povidd o heraldice, rytifich a znacich. Vysvétli jim, Zze v heraldice bylo omezené mnozstvi barev
a které se uzivaly. Znovu s détmi projde znaceni jednotlivych barev: éernd (miizovani), éervend (kolmé srafovdni), modra
(vodorovné srafovdni), zelend (3sikmé Srafovdni zleva doprava) a nachova - purpurova (Sikmé srafovdni zprava doleva). Kovy:
zlato - Zlutd (teCkovdni) a sfibro - bild (Cisty prostor), tak aby déti byly schopné sprdavné uréit barvy pro vybarveni stitd.

Pro vybarveni stitd mohou déti pouzit pastelky (ffeba progresa), vyjimeéné fixy, vzhledem k tomu, Ze je vhodné, aby jednotlivé
stity byly vybarveny presné. Ale je mozné poutZit i vodové barvy, které tisténou kresbu neprekryji. Tempery by byly vhodné

pouze pro velmi zruéné déti.

cernd (miizovani)

-----

TLLE

modrd (vodorovné srafovdni)

\\

fininurnnl

BARVY:

c¢ervend (kolmé srafovdni)

I

zlato - Zlutd (teckovani)

A\

nachova - purpurova (sikmé srafovdni zprava doleval)

KOVY:

stiibro - bild (Cisty prostor)
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zelend (Sikmé Srafovdani zleva doprava)
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PKALY. 2
NAVRHNETE SI VLASTNI ERB

Zadani:

Vyber si zvife, které té nejlépe charakterizuje, kvétinu, kterou mas rdd nebo jiny zajimavy prvek,
ktery se ti libi, a zkus si navrhnout viastni stit. Na zbytek stranky si nakresli svUj erb. Z barev muzes
viivat jen ty skuteéné heraldické — a nezapomeri na zakladni heraldické pravidio: BARVA NESMi BYT
KLADENA NA BARVU A KOV NA KOV.

Info pro pedagoga — didakticky postup:

Pedagog si povidd s détmi o déleni erbd a heraldickych postavéach. Déti si promysli a navrhnou viastni stit. Prvni névrhy si udélaii
déti malé na papir mimo pracovni list. Pedagog zdUrazni nutnost dodrZeni heraldickych pravidel i barev. Po konzultaci svych
néavrhU s pedagogem, ktery zkontroluje, jestli opravdu neni barva na barvé a kov na kovu — a Ze déti neufZily jiné nez heraldické
barvy, mohou déti nakreslit svj erb do pracovniho listu.

Déti mohou pri prdci uzit pravitko i kruzitko, nebo kreslit volné podle ruky.
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UKOL C. 3
VYSTRIHNETE SI SVEHO RYTIRE

Zadani:

Dole na sirdnce mate pripraveného rytite v turnajové zbroji. $tit mizete vybarvit podle viastniho
ndvrhu nebo podle nékterého z vyobrazenych erbu v pracovnich listech. Rytife si pfipadné muzete
vystiihnout a podlepit ctvrtkou nebo kartonem.

Info pro pedagoga — didakticky postup:
S détmi si pedagog povidd o rytitskych turnajich, jak probihaly, Ze to byly slavnosti i trénink vojenského uméni.

Pedagog vysvétli détem, jak postupovat pii prdci: Erb na rytifové zbroji i kornské Cabrace si déti mohou vybarvit —
bud podle viastnich navrzenych erb’, nebo podle téch vyobrazenych v pracovnich listech.

Pak si déti mohou svého rytite i vystfinnout a strdnku podlepit, aby byl hotovy rytif dostatecné pevny.




UKOL C. 4 — VOLITELNY

NA VELKY FORMAT VE SKUPINACH ZOBRAZTE RYTIRSKY TURNAJ

Info pro pedagoga — didakticky postup:

Nakonec je mozné usporddat velky rytitsky turnaj. Déti rozdélime do skupin, kazdd skupina si na balici papir nebo Etvrtku
velkého formdtu sestavi viastni rytirsky turnaj — na pozadi déti domaluji heroldy, divdky, krdsné ddmy se zavoji, panose, stolby
a pomocniky, prapory a standardy. Déti mohou vyuZit rytite z vystfihovénky nebo na zvidstni papir namalovat rytife své
a do turnajového kldni na velkém papire je pak dolepit. Rovnéz je mozné, aby déti na velky formdt pripravily malované pouze
pozadi a viechny postavy, které si namaluji predem zvldst, potom po vzdjemné dohodé na pozadi rozmistily a pfilepily.

UKOL C. 5

PRIRADTE SPRAVNE NASLEDUJICI NAZVY ZBRANI K OBRAZKUM NA DALSI STRANCE:

(1)
Jednorucni mec
UZival se se Stitem. Dal se oviddat jok jednorucnée,

tak obouruc.

(2]
Obouruéni mec (sarsoun)
MEéfil az dva metry a uzival se samostatné.

.9

Sidlo
Bylo typickym cCeskym kopim, mélo Uzky, jehlovity hrot
a slouzilo k boddni do koni a k Utokim na slabsi ¢dsti zbroje.

(4]
Sudlice
Byla dfevcovd seéndibodnd zbran. Sudlice nejdfive vznikla
pfeménou zemédeélského ndstroje, kdy byla na dfevénou

ndsadu pridéldna zeleznd Edst kosy hrotem vzhiru.

e r
Palcat
Byla Uderndrucnizbran, typickd pro jezdectvo. Je variantou
kyje a vdlecného kladiva. Slouzil k drceni platd protivnikova
brnéni, pfi Uderu na protivnika v draténé kosili &i jiné lehci
zbroji pUsobil Zomeniny a zhmozdéniny. Byl uzivan téz jako
odznak moci nebo vojenské hodnosti.

.0
Drevec
Bylo cvicné nékdy neostré kopi pro trénink bojovych
umeéni a turnaje, béhem nichz se rytifi na konich shazovali

podle ur¢enych pravidel ze sedel.

(7]
Sekera
SlouZila jako ndstroj i joko zbran, schopnd prorazit i stdle
dokonalejsi zbroj. Postupné vznikla fada specializovanych

bojovych seker.

(8]
Mala sekerka
Byla Casto celokovovd s hrotem ze vsech stran vcetné

rukojeti, slouZzila jako vrhaci zbran.

(9]
Halapartna
Postupné se vyvinula kombinaci sekery a kopi.

~ 00 Sl
Kuse (samostril)
UZival se pro boj na vétsi vzddlenost. Kuse dokdzala snadno
probit rytitsky krunyf. Priraznosti a presnosti  vitézila kuse
nad lukem, ale luk ji prekondval rychlosti strelby. Siiné
samostiily se napinaly heverem a jejich Iucisté z rohoviny
mohlo mit napinaci silu az 300 kg. Slabsi kuse se napinaly
hdkem na opasku. Oba typy zbrani uzivaly dva typy
Sipovych hrotd - jehlové s vétsi priraznosti na vetfsi
vzddlenost a ploché, se zpétnymi trny, zhorsujicimi zranéni

na blizsi vzddlenost.

,900
Pistala
Byla spolu s hdkovnici prvni rucni strelind zbran a nebyla
ani bezpecnd ani presnd. Odpalovala se zruky doutndkem
&i rozzhavenym Zelizkem, jejich dosttel byl cca sto metrd
a casto pfi obsluze jednoduse explodovaly.
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