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V letosnim roce slavime vyznamne vyroci
- sto let od zalozeni samostatné ceskoslovenské republiky.
V téchto sto letech se vystfidala cela fada architektektonickych styld.
Vybrali jsme pro vas nékolik na predstaveni celé této skaly.
Za poslednich sto let mély nejvétsi vliv spolecenské zmény, nové mysleni a
filosofie. Na architekturu zejména pak nové materidly a technologie, které
umoznily stavét zcela novym zpUlsobem.
f Od prumyslové revoluce se vie zrychluje, vzdalenosti se zkracuji, hranice mizi.
- Do této doby jednotlivé slohy trvaly vice nez sto let.
Poslednim velkym slohem bylo baroko.
Pak nasleduiji styly. Doba, kdy se jejich “mdéda” udrzi, se zkracuje.
Dnes to muzete vidét velmi hezky na tom, co si oblékame.
Moda se méni ctyrikrat do roka.
Jaky vliv ma zrychlovani na nasi architekturu dnes?
Na nas zivot?
Na nasi planetu?
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KUBISMUS - KONSTRUKTIVISMUS
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N Kubismus byl jeden z prvnich architektonickych a uméleckych styla ve dvaca- ’

tém stoleti. Princip kubismu spociva v tom, ze predmét nezobrazuje jen z
jednoho uhlu, ale z mnoha uhld soucasné. Zobrazovany predmét byl rozkla-
dan az na nejjednodussi geometrické tvary (predevsim krychle - latinsky
cubus), které byly pak pomoci fantazie skladany do obrazu. U nékterych ar-
chitektd doslo k velmi vyraznému ovlivnéni kubismem, jejich stavby samo-
zrejmé musely byt predevsim funk¢ni, proto nelze hovofit o Cistém kubismu.

Pfiklady: Dum U Cerné Matky BoZi v Praze na Starém Mésté, architekt Josef
Gocar, Vila stavitele Bedricha Kovarovice v Praze pod Vysehradem od Josefa
Chochola

na obrazku detail kubistckého domu Diamant v Praze,
architekt Emil Kralicek
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Konstruktivismus byl nazev pro architektonické a umélecké hnuti,
které se rozsifilo zejména v Rusku po Rijnové revoluci 1917 az do
pocatku 30. let. Ve velké mire ovlivnil tento styl Kubismus, ze kte-
rého si zanechal oblibu v konstrukci a geometrii. Smér zdUrazrioval
technickou dokonalost a krasu hmoty, ucelnost stavby a odmital
kazdy luxus. Prolinal se s ranym funkcionalismem. Na rozdil od néj
dava vétsi ddraz na dynamismus (vertikalita konstrukci, diagonaly).

Architekti: Konstantin Melnikov, Vladimir Suchov, Karel Repa,
Frantisek Kyncl, Adolf Foehr

| Na obrazku ddm architekta Konstantina Melnikova v Moskvé
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® Ukol 1. KUBISMUS - KONSTRUKTIVISMUS

Podle charakteristiky kubistického stylu, ktery roz- Nejprve namalujeme domecek jednim tahem. Vy-
kldda geometrické tvary na dalsi a poté je znovu se- zkousejte to vicekrat na vedlejsi papir. Nakreslete do-
stavuje v jeden Utvar a tim vznikaji nové pohledy meckU vice vedle sebe, mlzZete je namalovat i na
a rozméry. Nyni si jednoduse ukazeme, jak to muze sebe a nakonec propojte podle své fantazie namalo-
byt zdbavné. Starime se tak na chvili kubistickymi ar-  vané domecky tak, aby spole¢né vytvarely jeden ob-
chitekty a umélci. razec.
Postup Misto pro tvou fantazii
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FUNKCIONALIS
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Funkcionalismus klade diraz na funkci stavby a také na poza-
davky pramyslu. Pouzivaji se v ni pfevazné nové materialy
(napr. Samotové cihly, zelezo nebo beton). Predchozi styly a

. N slohy byly oznazeny za preplacané a byly nahrazeny geometric-
Pr—] kou cistotou tvarl. Dekorace ustupuje do pozadi, podobné
BN am ® jako barva. Funkcionalismus vyuziva péti hlavnich prvkd:

sloupy, umisténé pod stavbou, coz uvolnilo misto pro zelen a
volny pohyb; stfesni zahrady, nahrazujici zelen, kterou zabral
L. | prostor stavby; volny ptdorys, umoznujici volné ¢lenéni pro-
storu; pasova okna rozjasnujici prostor; volné priceli, kde se
. okna nevazi na vnitfni déleni stavby.
- -w A R
Priklady: Terasy Barrandov Praze, architekt Max Urban,

Kostel Jana Nepomuckého v Praze, architekt Jaroslav Cermak
Obchodni diim Brou_k a Babka (DGm knihy) v Ostravé, architekt Karel Kotas

Na obrézku navrh praceli vily, Vit Obrtel

® Ukol 2. FUNKCIONALISMUS

Funkcionalisticky styl dbal na funkcnosti a jednodu- noduché, ale praktické. Jak takovou budovu namalo-
chosti. Tento styl téZ jako v kubismu pouzival geo- vat si vyzkousime na této ¢tvereckované siti do, které
metrické tvary, prevazné se pouzivaly ¢tverce dum zakreslite. Nejprve si vytvorte zakladni obrys bu-
a obdélniky, které se rizné na sebe skladaly a diky dovy a poté do ni vyznacte okna a dvere. PouZijte

tomu vznikaly stavby, které byly na pohled velmi jed-  barvy (pastelky), aby byl obrazek barevny.

Priklad Misto pro tvou fantazii

O
|




0 H__

4 / |

(;'

BRUTAL|S|V|US MODERNlARCH|TEKTURA
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Nazev brutalismus vychazi z francouzského (béton) brut. Styl
pouziva viak nejen beton, ale i cihly a prosklenou ocelovou
konstrukci. Stavby nepouzivaji omitku a prizndvaji tak svuj
stavebni materidl jako dekora¢ni prvek. Mlzeme vidét odha-
lené cihly ¢i betonové kvadry. Dominantou stavby se casto
stava technicky prvek stavby.

Brutalismus zdlrazriuje opakovani a prvidelnost podobné
jako predchozi styly, navic oviem ma jistou monumentalitu a
mohutnost. Na rozdil od funkcionalismu a jinych styld nema
brutalismus pfesné dany soubor pravidel, kazda budova je
osobnim vyjadrenim autora.

Priklady: obchodni dam Prior v Olomouci, architekt Jan Melichar,
budova Transgas v Praze, architekt Vaclav Aulicky,
komplex Thermal v Karlovych Varech, architekti Véra Machoninova a Vladimir Machonin

Na obrazku Nova scéna Narodniho Divadla v Praze, architekt Karel Prager
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Moderni architektura je soubor mnoha architektonickych styld. Spolec-
nym rysem je zejména zjednodudovani a omezeni zdobnosti. Jeji rozvoj
zacina zejména po druhé svétové valce a po nasleduijici tfi desetileti se
stala dominantim stylem pro budovy firem a instituci. Zkuste zapremyslet
a srovnat si styly o kterych jsme dosud mluvili a které znate jiné z této
doby. Co maji spole¢né a co rozdilné? (zamérte se napriklad na materidly
a funkci budov)

Na obrazku Chram jednoty v Chicagu, architekt Frank Lloyd Wright
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@ Ukol 3. BRUTALISMUS - MODERNI ARCHITEKTURA
| kdyZ nazev tohoto stylu vychazi ze slova ,,bru- 20. stoleti, prinesla do tvari mést nové stavby,
talni”, nemusi byt vzdy nehezky a nevkusny. Za- které byly velmi odvazné a pro mnohé lidi velmi
kladnim materidlem byl beton, ze kterého se prekvapivé. Tato doba ndm pfinesla velké uvolnéni
nejen stavéli domy, ale také rtzné pomniky a po- fantazie a posouva hranice toho, co je mozné.
tfebné méstské vybaveni (lavicky, zastavky, atd.). A proto si na tomto ukolu mizeme vyzkouset do-

Moderni architektura, kterd spojuje viechny styly malovat brutalisticko-moderni stavbu podle sebe.

OD Kotva, Praha

Misto pro tvou fantazii
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POSTMODERNI ARCHITEKTURA - MiINIMALISMUS

Postmoderni architektura vychazi z moderniho stylu, kde se vSe stavélo
stejné, uniformé po celém svété. Nejdllezitéjsi nebylo jak stavba vy-
pada, prevladal diraz na funkcnost. Brzy se tak architekti chtéli od
této jednotvarnosti oprostit. Znovu se vraci pro inspiraci do historie,
opét se objevuji antické vlivy - ovsem ve své podobé z 19. stoleti. V dru-
hém sméru se postmoderna ubira zcela novym smérem. VyuZziva sou-
casné technologie a vytvari stavby, které dosud nebyly realizovatelné.
Jako krasny priklad jisté znate operu v Sydney. U nékterych staveb se

| zda, Ze popiraji gravitaci. Dulezity je humor, barva, nové tvary a dalsi.

Priklady: Hasicska stanice €. 4, Indiana, architekt Robert Venturi,
Tancici dam v Praze, architekt Frank Gehry

" Na obrézku detail pruceli budovy Disney team, Burbank, achitekt Michael Graves

/

Minimalismus sklada predméty ze zakladnich geometrickych prvkd.
Duraz je zde na jednoduchost. Odstranuje vSe nepodstatné, aby
mohl pozorovatel vnimat jen to co je hlavni. Minimalisticky umélec
dava prednost cisté linii, tvaru a omezuje i material jen na funk¢ni
minimum. Dojem by mél byt klidny a vyvazeny.

Priklady: klaster trapistd v Novém Dvore, architekt John Pawson,
Fotbalovy stadion v Braze, architekt Eduardo Souto de Moura

Na obrazku Apartmanova budova v provincii Gifu Kitagata, Japonsko, architektka Kazuyo Sejima

vl \ [~
® Ukol 4. POSTMODERNI ARCHITEKTURA — MINIMALISMUS

Postmoderni architektura jiz zasahuje do dnesni néz v jinych ¢asovych etapach. Jako pfiklad nam
doby. Zachovava si moderni prvky a myslenku, ale  muze slouzit tancici dam v Praze. Vasim ukolem je
prinasi i nové pristupy k architekture. Pfevazné se  vymyslet a vmalovat stavbu nebo stavby do tohoto
snazi moderni prvky zasadit do jiz stdvajicich mést- obrazku, tak aby byly UpIné podle vas. Mlzete

skych zastaveb, tak aby svym vzhledem vychazel jednotlivé budovy pfemalovat a dat jim, tak post-
z prostredi ve které se nachdzi a zapadl tak mezi moderni vzhled. MUzete si vytisknout i panorama
jiz postavené stavby. Samozrejmé je na téchto vaseho mésta.

stavbach vidét vice fantazie architekt a umélcq,
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POZNAVACKA

P
Po precteni popisu styld k nim
zkuste pfiradit stavby:

a) kubismus
b) funkcionalismus
c) konstruktivismus
d) minimalismus
e) brutalismus
f) modernismus

| g) postmoderna

DY/ N4

3) Administrativni budova, Ludwig Mies van der Rohe
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ZADANI PRACE

Kreativni ¢ast je urcend pro zaky 3. a 4. tfid, ktefi se svymi vyucujicimi a ve spolupraci s architekty, his- /
toriky uméni nebo odborniky z oblasti pamatkové péce, pripravi za kazdou oslovenou tridu Sest ob-
razkl vybrané moderni stavby a kratky multimedialni medailon o modernich stavbach v okoli.

VYTVARNA SEKCE SRy,
Techniky, které mimojiné mohou déti pouzit: malba, kolaz, kresba, tisk

K tomu pak mohou vyuzit téchto nastroji: tempera, akvarel, inkoust, tus, uhel, tuzka, pastel.

Format je A3 (297 x 420 mm)

Format je dalezité dodrzet, jinak prace nelze zaradit.

| HODNOCENI
Jednotlivé prace zhodnoti samy déti a vyberou Sest nejlepsich, které budou vystaveny na skolnim pa-
nelu na hlavni vystavé v Galerii Manes, dale pak v Bratislavé a posléze ve svété.

MULTIMEDIALNI SEKCE
V kratkém, 1-2 minuty trvajicim multimedidlnim medailonu (video/animace/prezentace) predstavit
moderni architekturu daného mésta ¢i kraje.

Jednotlivé prdce se objevi na socidlnich sitich a webovych strankdch spolku.

Budeme radi i za fotografie z procesu tvorby, pripadnych vyletd za architekturou, kresleni v terénu,
prednasek... Také uvitame fotografie hotovych ukolt pracovnich lista.
Zpétna vazba je pro nas dulezita, proto s nami udrZujte mailovou ¢i telefonickou komunikaci.
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Pro vasi navstévu v Praze jsme pro vas pripravili z bezpe¢nostnich a organizacnich ddvodt navstév-
nické karticky. Tuto stranku si celou ustfihnéte z pracovnich listh, vyplnte si predni stranu karticky a

vemte se ji do Prahy. Druhou stranu vyplrite na konci navstévy a a pak ndam ji odevzdejte. Je to zpétna
vazba pro nas a jsme za ni vZdy moc radi. Na pamatku vam pak zGstane snidrka, kterou od nés dosta-
nete.

Na zadni strané této strihaci ¢asti také muzete najit jednoduché puzzle. Vystfihnéte si jednotlivé dilky
a muzete zkusit mezi sebou soutézit, kdo slozi obrazek rychleji.

Na obrazku je fotografie Tanciciho domu v Praze. Postavil ho architekt Frank Gehry v roce 1992. M-
Zete ho najit na nabrezi v puvodni staré zastavbé. Stavba ma predstavovat tancici par - sklenéna ¢ast
predstavuje Zenu a bild muze. Maji prezdivku Fred a Ginger podle slavnych tanecnikd (Fred Astair a
Ginger Rogers).
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Prijmeni
Skola a trida

Datum navstévy

~

r
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BUDOUCNOST
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Nemate ve svém mésté nic, co byste chtéli namalovat?
Nevadi!
Co vam ve vaSem mésté chybi?
Co byste chtéli opravit a vylepsit?
Néco se vdm nelibi?

- s - .
(% Tak to zbourejte a postavte néco nového!

. Vasi fantazii se meze nekladou.
Ted jste architekty vy a mlzete navrhnout, co se vam zlibi.

Muze to byt ve stylech, které jsme vdm predstavili, ale
klidné vymyslete svUj vlastni styl.

Néco malo pro inspiraci:
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fotografie v pozadi: schodisté, Dim u Cerné matky boZi



